
Déroulement de l’épreuve de départage 
 
Une liste de 6 joueurs inscrits sur la dernière feuille de match jouée 
est préétablie par les 2 capitaines avant l’épreuve.  
Les 6 joueurs participent. Les capitaines désignent parmi les 6 joueurs 
3 tireurs et 3 pointeurs.  
La désignation de l’équipe qui débute l’épreuve se fait par tirage au 
sort.  
 
L'équipe qui commence pointe en premier, l'adversaire doit faire de 
même et respecter la même alternance. Les listes des équipes 
doivent donc désigner séparément les 3 tireurs et les 3 pointeurs.  
 
Les joueurs des 2 équipes sont placés sur le côté 2 mètres à l’arrière 
du tireur ou du pointeur. Les boules de tir ou de point ne sont 
ramassées qu’à l'issue du 1er tour et du passage des 12 joueurs.  
 
Pour le point : un but marqué et posé à 16 mètres du bord du cercle 
de lancement, boule dans les 50 cm 1 point, en dehors des 50 cm 0. 
Si le joueur déplace le but en pointant la mesure des 50 cm doit se 
faire du point initial du but soit au 16 m (le but n'est qu'un point de 
repère). Temps pour jouer 1 mn.  
 
Pour le tir : une boule posée à 16 mètres du cercle de lancer. Tir dans 
le respect du règlement des pas et du mètre. Boule touchée ou 
frappée 1 point, manqué 0 (pas de notion de carreau ou de palet et 
aucun cercle). Temps pour jouer 30 secondes.  
 
2 passages par joueur dans le même ordre que le premier.  

Si à l'issue il y a toujours une égalité, on reprend la liste dans l'ordre 

des joueurs toujours avec l'alternance point / tir. Le premier qui 

marque 1 point à égalité de boules jouées est déclaré vainqueur. 


